CORSO PER CREARE UNA WEB TV

PROGRAMMA

DATE: 7-13-14-20-26-28 aprile, 3-5-10-12-17-19 maggio dalle 14.30 alle 16.30

Primo Incontro (1)

Introduzione generale al corso, alle sue finalità e alla web tv.

Secondo e Terzo incontro (2 e 3) (relatore il direttore marketing strategico di una web tv)

I concetti di base di ciò che oggi definiamo il modello web tv

Il concetto di web tv

La rete come alternativa alla tv generalista

La rete e le nuove opportunità lavorative

Un modello tecnico efficiente

I contenuti, quali e perché

La realizzazione dei contenuti (strumenti tecnici)

Dal quarto al settimo incontro (4, 5, 6, 7)(relatore ingegnere elettronico responsabile tecnico di web tv)

Definizioni: TV analogica, digitale terrestre, digitale via satellite, ipTV, web TV

Web TV in dettaglio e distinzioni:

- ricezione dei contenuti: ADSL e bit rate

- impossibilità di gestire una web TV su server locale

- clip selezionabili dall’utente: modalità server streaming e PHP streaming

- live streaming

Esempi di web TV con clip selezionabili:

- clip su host esterno, con screen embedded

- clip su proprio spazio

Il progetto di una web TV:

- ideazione forma e contenuti in base al pubblico

- scelta della tecnologia di visualizzazione: Flash vincente su Windows media e Real player

- vantaggi dello streaming PHP

- durata delle clip

- live streaming: la proposta di “Livestream” (ex “Mogulus”) per un canale in streaming gratuito

Dettaglio del servizio “Livestream”

- registrazione del canale

- gestione del canale attraverso l’interfaccia dedicata

- trasmissione dei contenuti attraverso il software Procaster e attraverso Flash Media Encoder

- problemi di banda in trasmissione

- canale gratuito: limitazioni di qualità e pubblicità

- canale premium a pagamento: migliore qualità (ma limitata dalla banda di upload), gestione degli spot e dei

  contenuti “on demand”

- screen embedding per inglobare un canale di streaming live nel proprio progetto di web TV

Procedure operative:

- scelta del nome e registrazione del dominio

- scelta del servizio di hosting (traffico illimitato vs. spazio illimitato, connettività)

 Le scelte di una web tv

- streaming con tecnologia Flash PHP streaming

- canale live embedded

Componenti informatici per una web TV in streaming PHP:

- player Flash struttura: proposte online tra cui scegliere

- personalizzazione attraverso il software Flash Professional 8 (o Adobe Flash CS4): aspect ratio dello      

  Schermo (16:9 vs. 4:3), dimensione (bit rate e compromessi visivi)

Il progetto grafico:

- il logo, la grafica, la dimensione della pagina, vincoli grafici che si modificano nel tempo

- utilizzo del semplice Microsoft Frontpage per la costruzione della pagina web inglobando il componente  

  flash player

- buttons, pagine e menu

Caricamento delle pagine web attraverso un programma di FTP

Creazione dei contenuti: le clip video

- sistemi di ripresa SD/HD, amatoriali, professionali e broacast (brevissima carrellata)

- riprendere per la web TV (consigli pratici “storici” sempre validi ma spesso disattesi)

- l’editing digitale NL

- breve esempio pratico di realizzazione di una clip videogiornalistica (l’intervista, il sottopancia, il giornalista

  esterno o in stand-up)

- master clip e formati di archiviazione (AVI / MPEG2 / DV)

- broadcast & web: “dimensioni” dello schermo ormai equivalenti

Encoding Flash della clip per renderla compatibile con il lettore

- encoding e degradamento dell’immagine

- il codec video Flash On2-VP6 fornito da Flash Professional 8 (o successivi) vs. encoder flash gratuiti di

  peggiore qualità

- esempio pratico di conversione di una clip da MOV e FLV: scelta del bit rate per l’audio e il video   

  dipendente dalla tecnologia attuale (500 Kb/s vs. 800 Kb/s)

- iniezione del timecode

- immagine di preview

- descrizione della clip

- caricamento dei contenuti online

Protezione vs. diffusione dei contenuti

- visualizzazione online e programmi di flash capture

- podcasting & download 

L’analisi delle statistiche

- i dati certi delle web TV rispetto alle TV tradizionali

- la visualizzazione delle clip: numero di visite e banda

Aspetti legali associati al progetto, ai contenuti, alle musiche eventualmente utilizzate

Far conoscere la web TV:

- i social networks ed il passaparola come miglior strumento di diffusione

- la collaborazione con altri media: la stampa, la radio (tradizionale o web), le TV, altri siti internet

Dall’ottavo incontro e fino al termine del corso

Laboratorio pratico per la realizzazione di contenuti legati al mondo della scuola e dei giovani.

All’interno del laboratorio, attraverso la partecipazione di tutti per la produzione, post-produzione, messa in onda di materiale, si lavorerà seguendo la scaletta tecnica e tematica seguente:

· Equipaggiamento: Gli strumenti giusti per il tuo progetto (Capitolo I) 

· Video: Fotocamera e Videocamera  

· Audio  

· Luce  

· Computer  

· Ripresa: Tecniche di capturing audio e video (Capitolo II) 

· Inquadrature 

· Suono 

· Luminosità 

· Composizione a Movimento 

· Pianificazione 

· Montaggio: Diventa regista (Capitolo III) 

· Importare video 

· Organizzazione clips 

· Creare una transizione 

· Suoni e Musica 

· Titolo 

· Esportare video 

· Licensing: Usare Creative Commons e Copyright (Capitolo IV) 

· Creative Commons 

· Copyright 

· Pubblicazione: Video Blog e P2P-TV (Capitolo V)  

· Video Blog 

· P2P-TV 

· Promozione: Fai conoscere la tua opera a tutti (Capitolo VI) 

· Sito web personale 

· Blog e Forum 

